Est-ce que
tu as un
chapeau 7



Sejove a2
avec 2 crayons

(2

Détachez deux fevilles qui se suivent. Pliez le bloc comme ci-dessous,
les persennages sent identiques, afin de creer un chevalet

Installez-vous pour ne pas voir
la feuille de vetre adversaire
Cheisissez qui jeue en premier

mais |'erdre est différent peur cacher vos feuilles.
Prenez chacun une feville
el cheisissez le jeu par lequel
vous commencez (recte ou verse).



Regle du jeu e
- - I'
BUT DU JEU 9,
Deviner en premier le personnage Est-ce que ten personnage ad
choisi par son adversaire. est jaune 7
'I CHOISIR UN PERSONNAGE
. Joveur 2

Chacun choisit un personnage et I'entoure.
Chut, il est secret |

g—

FUSEK UNE Ul

Le joueur 1 pose une question.
La réponse ne peut &tre que oui ou non.

3 BARRER DES PERSONNAGES
Selon la réponse, le joueur 1barre
les personnages qui ne correspondent pas.

A l.l. CHACUN A SON TOUR
: Le joueur 2 pose une question
et barre des personnages,
puis le joueur 1 pose une autre question...

g, TROUVE ?
Celui qui pense avoir trouvé le personnage
de l'autre joueur donne son nom.
Si c'est Ia bonne réponse, c'est gagné |
Sinon, on continue |

“Bien ebserver les images
Peser des questiens hablles
Ne pas tricher Préts pour une autre partie ? Tournez a feuille et rejeuez |
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