
Découpe les cartes. 

Mélange-les et étale-les en rangées, 
face cachée sur une table. 
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Le joueur qui forme le plus 
de paires a gagné ! 
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MEMORY
Un jeu de cartes pour jouer  

à deux ou à plusieurs,  
pour faire travailler son sens  

de l’observation et sa mémoire.

dé
coupage

Le premier joueur retourne deux cartes. S’il obtient  
une paire, il la pose devant lui et rejoue. S’il retourne 

deux cartes différentes, il les repose à l’endroit  
où il les a prises, face cachée sur la table. Les autres 

joueurs doivent mémoriser l’endroit où ont été reposées 
les cartes. C’est au joueur suivant de retourner  
deux cartes pour essayer de former une paire.








